PQRST 14 NATJECANJE

U RJEŠAVANJU ZAGONETKI
	Zagonetka 01         
	45 bodova


Digit Layers
Tri različite znamenke postavljene su jedna na drugu i daju oblik dan dolje. Crni dijelovi predstavljaju preklapanje dva segmenta, a sivi dijelovi predstavljaju samo jedan segment. Pronađite te tri znamenke.
Ključ za davanje odgovora: Unesite tražene tri znameke od manje prema većoj, u obliku: 0, 1, 2
	Zagonetka 02     (10 negativnih bodova za netočan odgovor)
	40 bodova


Equation Chain
Upišite znamenku ili operaciju u svaku kućicu danog lanca, držeći se redoslijeda znamenka-operacija-znamenka-... Krenite od 1, izračunajte rezultat za svaku operaciju i upišite ga u sljedeću kućicu, te ponavljajte postupak dok ponovo ne dođete do broja 1. Na primjer, lanac možete započeti kao 1(+3)4(/2)2(+5)7... Svaku znamenku i svaku operaciju upotrijebite točno jednom.
Znamenke:

   1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

Operacije:

   x2, /5, /2, +5, +4, +3, +1, -7, -3
Ključ za davanje odgovora: Unesite devet znamenki redom, u smjeru kazaljke na satu, počevši s 1; u obliku: 1,2,3,4,5,6,7,8,9
	Zagonetka 03
	85 bodova


Magnets
Odredite položaj i orijentaciju magnetiziranih i neutralnih pločica u danoj mreži. Svaka magnetizirana pločica ima dvije polovice različitog polariteta: pozitivnu(+) i negativnu(-). Polovice koje imaju zajedničku stranicu moraju biti različitog polariteta. Brojevi sa strane kazuju koliko se pozitivnih i negativnih polovica nalazi u dotičnom retku odnosno stupcu.

Primjer:
Ključ za davanje odgovora: Unesite sadržaj sjeverozapad-jugoistok dijagonale mreže redom, koristeći + i – za magnetizirane i N za neutralne polovice. Ključ za dani primjer glasi: +NNN++
	Zagonetka 04
	70 bodova


Multiplication Table
Smjestite brojeve od 1 do 7 po jednom u svaki redak i svaki stupac. Brojevi u krugovima kazuju koliki je umnožak četiri znamenke koje okružuju taj krug.

Primjer:
Ključ za davanje odgovora: Unesite sadržaj sjeverozapad-jugoistok dijagonale mreže redom. Za dani primjer ključ je: 1142
	Zagonetka 05
	80 bodova


Loop Segments
Nacrtajte zatvorenu petlju spajajući vodoravno ili okomito dane točkice i brojeve. Petlja ne smije dodirivati ni presijecati samu sebe. Prođite pritom kroz sve dane brojeve. Svaki broj kazuje koliki je zbroj duljina dvaju segmenata petlje koji kao ravna linija izlaze iz broja.
Primjer:

Ključ za davanje odgovora: Za svaki redak točkica unesite broj točkica koje ne pripadaju petlji. Ključ za dani primjer je: 1,2, 1, 2, 1
	Zagonetka 06     (10 negativnih bodova za netočan odgovor)
	95 bodova


Shooting Battleships

Smjestite flotu od deset brodova u danu mrežu tako da se brodovi ne dodiruju, čak ni dijagonalno. Tada iz svakog segmenta pojedinog broda povucite strelice vodoravno ili okomito tako da zbroj duljina tih strelica odgovara broju na dotičnom segmentu broda. Strelice moraju popuniti sav preostali prostor mreže. Dva broda su već smještena.
Primjer:
Ključ za davanje odgovora: Unesite koordinate preostale tri podmornice (brodovi koji se sastoje od samo jednog segmenta) redom prema brojevima na njima (2, 3 i zatim 4). U danom primjeru imamo podmornice 2, 4, 5 i ključ glasi: C3, D6, A2
	Zagonetka 07
	75 bodova


Geometric Shapes
Podijelite cijelu mrežu na manje geometrijske oblike, slijedeći linije mreže ili dijagonale kvadratića mreže.

Svaki oblik mora sadržavati točno jedan simbol koji ga predstavlja. Simbol pravokutnika ne smije biti unutar kvadrata. Trapozeid ima dvije stranice paralelne, ali preostale dvije ne smiju biti paralelne.
Primjer:
Ključ za davanje odgovora: Unesite zbroj površina dvaju kvadrata, gdje jedinična površina odgovara kvadratiću mreže. Za dani primjer ključ glasi: 1
	Zagonetka 08     (10 negativnih bodova za netočan odgovor)
	110 bodova


How Many Loops
Koliko se različitih petlji može nacrtati spajajući vodoravno ili okomito točkice koje su posložene u obliku matrice 4x5? Petlja ne smije dodirivati ni presijecati samu sebe. Dano je nekoliko primjera različitih petlji.

Primjeri:
Ključ za davanje odgovora: Unesite broj petlji.
	Zagonetka 09
	180-(40xO) bodova


No Touching
Smjestite nekoliko kvadrata unutar dane mreže, slijedeći linije mreže, tako da se kvadrati međusobno ne dodiruju, čak ni dijagonalno. I mora biti nemoguće na opisani način smjestiti još jedan kvadrat. Minimizirajte broj kvadrata. Najbolje rješenje donosi 180 bodova. Ostala rješenja donose po 40 bodova manje za svaku vrijednost veću od najboljeg rješenja (nema negativnih bodova).

Primjer:
Ključ za davanje odgovora: Unesite prvo broj kvadrata. Zatim za svaki kvadrat unesite koordinate njegovog gornjeg lijevog ugla i duljinu njegove stravice. Za dani primjer ključ je: 6: E1-2,C2-1,A4-3,E4-2,E7-1,C8-1
	Zagonetka 10
	220, 215, 210, ... bodova


Character Analysis
Smjestite određeni broj kopija dana četiri oblika u mrežu veličine 10x15 tako da oblikujete nekoliko znamenki i znakova operacija. Oblici imaju ograničeni broj kopija, i smije ih se rotirati i zrcali, ali se ne smiju međusobno preklapati. Možete oblikovati proizvoljni broj znamenki (1-6) i znakova operacija, i smijete ih rotirati, ali ne i zrcaliti; također se ne smiju dodirivati zajedničkom stranicom. Napravite popis dobivenih znakova, i napišite dvije različite operacije s cjelobrojnim rezultatom koristeći svaki dobiveni znak točno jednom, u svakoj operaciji. U jednoj operaciji maksimizirajte rezultat, a u drugoj ga minimizirajte. U operacijama se ne smiju pojavljivati višeznamenkasti brojevi. Operacije se izvršavaju slijeva na desno

(1-2x4=-4). Vaš rezultat je apsolutna razlika tih dvaju rezultata. Najveći rezultat donosi 220 bodova. Svaki sljedeći rezultat donosi 5 bodova manje, bez obzira na razliku. 
Primjer na mreži veličine 8x9:

Znakovi: 1,4,4,+ -
Operacija I: 4+4-1=7
Operacija II: 1+4-4=1
Rezultat: |7-1|=6
Ključ za davanje odgovora: Unesite prvo Vaš rezultat i dvije operacije. Zatim ispišite sadržaj mreže redak po redak, odozgo prema dolje. Koristite B za prazne kvadratiće. Ključ za dani primjer glasi: 6: 4+4-1, 1+4-4:
B4B4BB+B, B4B4B+++, B444BB+B, BBB4BBBB, 11B4B444, B1BBB4BB, B1B44444, B1BBBBBB, 111B---B

Provjeravajte errata stupac na glavnoj stranici weba radi informacija o mogućim pogreškama i netočnim informacijama.

http://www.otuzoyun.com/pqrst

Prijevod Stranice za davanje odgovora

PQRST 14 Obrazac za davanje odgovora

Provjerite errata stupac na glavnoj stranici weba prije slanja Vaših odgovora.

Morate unijeti Ime Prezime i E-mail  adresu svaki puta kada šaljete odgovor. Molim, nemojte zaboraviti ocijeniti zagonetke, bez obzira jeste li ih riješili ili ne. 

Potvrda o primitku odgovora bit će poslana na Vašu e-mail adresu kada proslijedite obrazac. Molim provjerite Vaše odgovore i osjećajte se slobodni poslati nova rješenja ako je potrebno.

*Ime Prezime:

*E-mail adresa:

Država:

	#
	Ime zagonetke
	Odgovor 
	Ocjena


Komentari:

Proslijedite

(Kliknite i čekajte da se otvori stranica za potvrdu)

Za kraj, sretno ljudi!!!

Na hrvatski preveo Ivan Ivec- icoico11@yahoo.com

