PQRST 15 パズル選手権
	PUZZLE 01                           (不正解時は20 points 減点)
	60 points


Unique Location
示された図形（ペントミノ３つ）を、与えられた図面に敷き詰めるパターンが１通りだけになるように、マスのうち１箇所を黒く塗って下さい。但し、ペントミノは回転、裏返しできます。
Answer key:黒く塗ったマスの位置を以下のような形で入力して下さい。解答例：A1
	PUZZLE 02
	30 points


Neighbourhood
１～９までの数字を９つの円の中に１つずつ入れてください。但し、どの数字に関しても、数字の入った円につながった円に入っている数字の和が右に示した通りになるようにして下さい。
Answer key:円に入った数字を、１を起点に時計回りに順に入力して下さい。解答例：1,2,3,4,5,6,7,8,9
	PUZZLE 03
	70 points


Half Dominoes
以下の盤面の太枠内に、半分にしたドミノのパーツ（下に示す３×３サイズのサイコロの目の様なもの）を並べます、周りの数字はドミノの目の数です（訳者注：各縦の列と横の列の和、右上と右下に示された斜めの列の和）。
Answer key:配置されたドミノの目の数を順に書いて下さい。例題の解答例：697,428,351
	PUZZLE 04                           (不正解時は10 points 減点)
	80 points


Tents & Trees
盤面の全ての木に対して、テントを、木の上下左右いずれかの方向につなげて配置してください。テントは他のテントと縦横斜めに隣り合ってはいけません。周りの数字は各縦、横列のテントの数を示します（数字のない列のテントの数は不明）。全てのテントの位置を特定して下さい。
Answer key:木の上に配置されたテントの数、木の左に配置されたテントの数をそれぞれ書いて下さい。例題の解答例：1,1
	PUZZLE 05
	75 points


Traffic Signs
駐車場（Ｐ）からスタートして、全てのマスを通りＳＴＯＰに着くルートを作って下さい。ルートが途中で重なったり交差したりしてはいけません。途中の矢印が示してない方向にルートを作ってはいけません。
Example:

（図：ルート作成の例）
Answer key:途中で、ループが曲がった方向を、左曲がりはL、右曲がりはRで示して書いて下さい。

例題の解答例：LRRRRRLLRR
	PUZZLE 06                          (不正解時は50 points 減点)
	95 points


Packting Battleships
４×５の盤面に船の要素数マス分のヒントを配置し、右に示す１０隻の戦艦、潜水艦（＝１マスの戦艦）を、ヒント元にしてただ１通りに配置できるようにします。この、１通りにできるヒントの最小の数を求めてください。例題では７マス分ヒントがあります。
Answer key:解答フォームには、見つけ出した最小のヒント数を書いてください。例題の解答例：7
	PUZZLE 07
	75 points


Lettered Sudoku
盤面の縦横各列と２×３サイズの太枠内に、１～６の英単語（one、two、three、four、five、six）が１つずつ入るよう配置してください。点線の枠内に入るアルファベットの文字数の和は全て等しいです。
Answer key:左上から右下に向かって斜めに、マスに入った数を順に英単語で答えて下さい。
解答例：one,two,three,four,five,six
	PUZZLE 08                          (不正解時は10 points 減点)
	120 points


Chocolate Bar
あなたは５×９のサイズのチョコレートを持っており、友達にあげるため４つに割ります。チョコレートを割るのは３回までで、小さいブロックの線に沿って割ります。１回に割れるチョコレートは１つ（訳者注：例えば２つに割ったピースを次に２つ一度に割ることはできないという意味）で、直線でしか割れません。割ってできた４つのチョコレートの面積を小さい数から順に並べます（以下の例では”7-8-10-20”）。この並べたパターンのうち、４つの数字が全て異なるのは何種類あるでしょうか？（例えば、”5-5-14-21”のような割り方は含まれません。）
Answer key:解答フォームには何種類見つけられたかを書いて下さい。解答例：100
	PUZZLE 09
	 30x(交差した文字数) - 2x(面積) points


Crossing Numbers
スケルトンが組みあがるよう、下のリストにある全ての言葉を、可能な限り小さな長方形（正方形）の盤面内に配置します。どの言葉も左から右か、上から下の向きに読めるよう配置します。全ての言葉がつながらなければいけません。完成した時に余った言葉があってはいけません。
スコアは３０×（交差した文字数）－２×（スケルトンを配置した長方形の面積）です。
Example:

（図：スケルトンの例）
Word List:

（スケルトンに使用する言葉のリスト）
Score（スコア）: 30x3-2x20=50

Answer key:まず計算したスコアを書き、次に配置した文字を上の行から順に書きます。文字のない所には”.”（ピリオド）を入れます。例題の解答例：50: ..F.F, TWO.I, ..U.V, THREE
	PUZZLE 10
	200,195,190, ... points


Play with Matches
何本かのマッチを、下の６角形の盤面に、グリッドの線に沿って配置し、線のどこかの交点で点火します。マッチは膨らんだ側からのみ火がつき、まっすぐ反対の端まで１分かけて燃えます。１分ごとに、燃えたマッチの数を数えます。スコアは、（最初の１分で燃えたマッチの本数）×（次の１分で燃えたマッチの本数）×・・・×（最後の１分で燃えたマッチの本数）。このスコアを最大にして下さい。解答者全員の中で最大の解答を提出した人に200pointsを、それ以外の方にはスコアの大きい順に5points減らしたpointsを与えます（但し、同じ解答の人は全員同じpointsを与えられます）。（訳者注：例題の通り、マッチを配置しない箇所があってもよいです。）
1st min: 3 matches（最初の１分：３本のマッチ（が燃えた））

2nd min: 4 matches（次の１分：３本のマッチ（が燃えた））

3rd min: 6 matches（３分め：３本のマッチ（が燃えた））

4th min: 4 matches（４分め：３本のマッチ（が燃えた））

5th min: 5 matches（５分め：３本のマッチ（が燃えた））

Score: 3x4x6x4x5=1440
Answer key:まず、Ａの矢印の側を上面にした時に水平になる線に対して、配置されたマッチを、右上に示した通り、向きによってx,yと置き換えて書いて下さい。マッチのない箇所にはbを書いて下さい。Ａの矢印の側に対して書いた後は、Ｂの矢印の側、Ｃの矢印の側と上面を変えて同様に書きます。点火場所は、Ａの矢印の側に対して書く時にFを挿入して下さい。（文字列は、解答例のように、上面が変わるときのみカンマで区切ってください。）

例題の解答例：xFyyxxyxyy,xxyxxxy,ybxxxxx
誤りや誤報があると思われる場合は、まず以下に示したURLの

メインページ（トップページ）の誤植欄（英語です）をチェックしてください。

http://www.otuzoyun.com/pqrst

解答ページの翻訳

PQRST 15 解答フォーム

解答を送信する前にメインページ（トップページ）の誤植欄をチェックしてください。
名前（名）、苗字（姓）と Eメールアドレス を、送信の際は常にフォームに書き込んでください。

パズルを解いた解かないに関わらず、パズルの評価を書き込むことも忘れないで下さい。

確認メッセージは、フォームに書き込んだEメールアドレスに送られます。

解答を確認して、もしも必要なら別の解答を送信してください。

*名前（名）、苗字（姓）:

*Eメールアドレス:

国籍:

	#
	パズルの名前
	解答
	評価


コメント:

送信

(クリックして、確認のページになるのをお待ちください。)

日本語訳作成者：坂田　正司 - sakatan@msj.biglobe.ne.jp
