PQRST 15 ZEKÂ OYUNLARI YARIŞMASI
	OYUN 01                  (Yanlış cevaba 20 puan ceza)
	60 puan


Unique Location
Verilen pentominoların diyagrama sadece bir yolla yerleştirilmeleri için bir kare karalayın. Pentominolar döndürülebilirler ya da ters çevrilebilirler.
Cevap anahtarı: Karalanmış karenin koordinatlarını girin; şu formda olmalı: A1
	OYUN 02            
	30 puan


Neighbourhood
1-9 rakamlarından her birini bir kez kullanarak, 9 dairenin içine yerleştirin. Her rakam için, bağlı olduğu tüm rakamların toplamı verilmiştir.
Cevap anahtarı:  1'den başlayarak 9 rakamı saat yönünde yazın; şu formda olmalı: 1,2,3,4,5,6,7,8,9
	OYUN 03
	70 puan


Half Dominoes
Temsil edilen yönlerde tüm noktaların toplamını verecek şekilde, yarım dominoları (halfdominoes) 9 tane boşluğa döndürmeden ya da ters çevirmeden yerleştirin.

Cevap anahtarı:  Yerleştirdiğiniz dominoları satır be satır yazın. Örnek için cevap şu şekilde olurdu: 697,428,351
	OYUN 04                 (Yanlış cevaba 10 puan ceza)
	80 puan


Tents & Trees
Diyagramdaki her ağaç, dört tarafından birinde yer alacak şekilde bir çadıra bağlı olacaktır. Çadırlar çaprazdan bile birbirlerine değemezler. Diyagramın dışındaki sayılar, belirtilen satır ve sütunlardaki çadır sayılarını vermektedir. Tüm çadırların yerlerini bulun.

Cevap anahtarı: İlk önce ağaçların kuzey tarafına bağlı olan çadırların sayısını; daha sonra da, ağaçların batı tarafına bağlı olan çadırların sayısını girin. Örnek için cevap şu olurdu: 1,1

	OYUN 05
	75 puan


Traffic Signs

Park alanından başlayarak, tüm kareler boyunca ilerleyin ve Stop(Dur) işaretinde durun. Çizdiğiniz yol kendini kesemez ya da aynı çizgi üzerinden tekrar geçemez. İşaretler üzerindeki oklar, ilerlenilmesine izin verilen yönleri göstermektedir.

Cevap anahtarı: Çizdiğiniz yolda, yaptığınız tüm dönüşleri yazın. Sol taraf için ''L'', sağ taraf için ''R'' harflerini kullanın. Örnek için cevap şu olurdu: LRRRRRLLRR

	OYUN 06               (Yanlış cevaba 50 puan ceza)
	95 puan


Packing Battleships
4x5 ebatlarındaki diyagrama bazı ipuçları (1 parçalık gemiler) yerleştirerek, 10 gemilik filonun diyagrama yerleşmesi için yalnızca tek bir yol olmasını sağlayın. Bunu başarabilmek için verilmesi gereken en az ipucu sayısı nedir? Alttaki örnekte 7 tane ipucu var.

Cevap anahtarı: En az ipucu sayısını girin, şu formda olmalı: 7
	OYUN 07
	70 puan


Lettered Sudoku
one(bir), iki(two), üç(three), dört(four), beş(five) ve altı(six) rakamlarını, her satıra-sütuna ve 2x3 ebatlarındaki şekillerin içine yerleştirin. Noktalanmış kutuların içindeki rakamların harflerinin toplamları diğerlerindekilere eşit olmak zorundadır.

Cevap anahtarı: Diyagramın sol üst-sağ alt köşegeni üzerindeki rakamları girin. Şu formda olacak: one, two, three, four, five, six
	OYUN 08          (Yanlış cevaba 10 puan ceza)
	120 puan


Chocolate Bar
Elinizde 5x9 ebatlarında(45 parça) bir çikolata kalıbı var ve siz, arkadaşlarınıza vermek için bu çikolatayı dört parçaya böleceksiniz. Kare parçaları arasındaki çizgiler boyunca 3 kırma hareketi yapmak zorundasınız. Kırma hareketleri, her defasında tek bir parçaya ve düz bir çizgi halinde uygulanmalıdır. Artan sırayla olacak şekilde, sonuç olarak elde edilen parçaların alanlarını liste yapın ve bir grup olarak isimlendirin( ''7-8-10-20'' örnek için). Yalnız farklı alanları içerecek şekilde kaç tane farklı grup vardır? Örneğin '' 5-5-14-21''i bir grup olarak saymayın.
Cevap anahtarı: Cevabınızı girin; şu formda olmalı: 100
	OYUN 09
	30 x (kesişen harfler) – 2 x (dikdörtgen alanı)   puan


Crossing Numbers
Çapraz bulmaca kurallarına riayet ederek, tüm kelimeleri en küçük dikdörtgenin içine yerleştirin. Her kelime ya soldan-sağa ya da yukarıdan aşağıya okunmak zorundadır. Tüm kelimeler birbirleriyle bağlantılı olmak zorundadır. Bitirdiğinizde, diyagramda herhangi başka bir kelime yer alamaz.

Skorunuz: Kesişen harf sayısı x 30 - 2 x dikdörtgenin alanı

Cevap anahtarı: İlk önce skorunuzu girin. Daha sonra diyagramın içeriğini satır be satır girin ve boş hücreler için ''.'' kullanın. Örnek için cevap şu olurdu: 50: ..F.F, TWO.I, ..U.V, THREE
	OYUN 10
	200, 195, 190, ... puan


Play with Matches
Biraz kibriti altıgen alana aşağıdaki diyagram çizgileri boyunca yerleştirin ve daha sonra, alandaki bir kesişim noktasında bir ateş yakın. Her kibrit, yalnızca başından itibaren yanabilir ve tam olarak bir dakika yanar. Deneyin her dakikasındaki yanmış kibrit sayısını hesaplayın.

Skorunuzu maksimum yapın: (1. dakikada yanan kibrit sayısı) x ( 2. dakikada yanan kibrit sayısı) x …

En iyi cevap 200 puan alacak ve diğer cevaplardan (5 x en iyi cevapla arasındaki fark) kadar puan düşülecektir. (Negatif puan verilmeyecektir)

Cevap anahtarı: A kenarı yukarıda olduğu zaman yatay kibritleri dikkate alın ve satır be satır kibritleri temsil eden harfleri (x ya da y) yazın; boş çizgiler için ‘’b’’ harfini kullanın. Aynı şeyi, B kenarı ve C kenarı yukarıya geldiği zaman için de yapın. A kenarı için yaptığınız listeye, uygun bir yere gelecek şekilde ateşin başlangıcını temsil edecek şekilde F harfini yerleştirin. Örnek için cevap anahtarı şu olurdu: xFyyxxyxyy, xxyxxxy, ybxxxxx
Herhangi bir hata ya da eksiklik olasılığına karşın anasayfadaki tabloyu takip edin.

http://www.otuzoyun.com/pqrst
Errata Column(Hata Sütunu)
10: A kenarına ait listede uygun bir yere ateşin başlangıç noktası olarak F harfini yerleştirin. Örnek için cevap şu olurdu: xFyyxxyxxyy, xxyxxxy, ybxxxxx (dosyada düzeltilmiştir)

5: Doğru grafik (dosyada düzeltilmiştir)

Güncelleştirme: 13 Kasım, 16:53
Cevap Sayfasının Çevirisi

PQRST 15 Cevap Formu

Cevaplarınızı göndermeden önce, hata tablosunu kontrol edin.

Her cevap gönderiminizde Ad Soyad ve E-posta adresi alanlarını doldurmalısınız. Lütfen bütün zeka oyunlarını oylamayı unutmayın, çözseniz de çözmeseniz de. 

Form gönderdiğinizde e-posta adresinize bir onay mesajı gelir. Lütfen cevaplarınızı kontrol edin ve gerekli görürseniz başka bir form gönderin.

*Ad Soyad:

*E-posta adresi:

Ülke:

	#
	Oyun Adı
	Cevap
	Oy


Yorumlar:

Gönder

(Tıklayın ve onay sayfasını bekleyin)

Türkçe’ye çeviren, Serkan Yurekli – yureklis@yahoo.com
